0 Erlebnisthema

Manchmal tragen die Wellen wunderbare Musik durch und Féhigkeiten der Kinder werden die Rollen und musi-
den Ozean — und gleich stromen alle Tiere herbel, um zu kalischen Aufgaben verteilt.

lauschen und mitzuspielen. Das Stlick steht in einem schnellen 6/8-Takt; der A-Teil
Ein zweites Stiick aus der ,Wassermusik” von Georg Phi- besteht aus 10, der B-Teil aus 26 Takten. Beide Teile wer-
lipp Telemann, die Nr. 10 ,Canarie”, konnen die Kinder den wiederholt: A A B B.

auf folgende Weise kennenlernen:

Zundchst wird die Musik gehért und mit Gesten beglei-
tet, Dann werden Instrumente des Orff-Instrumenta-
riums den Meeresbewohnern zugeordnet. Vorschlage
dazu finden Sie in der folgenden Tabelle. Je nach Anzahl

s
finden , Canane r gus Teleman

Sie
T EF} Waisermusnk auf der neuen
: cD 2008 (siehe 5. 25)-
musikpraxis -lahres-

TIERE INSTRUMENTE RHYTHMUS GESTEN (als Voriibung)
Teil A + A (Wdh.)
SAGEFISCH Guiro Metrum 2 A Hande nach vorne
aneinander wischen
SEESTERNE Fingercymbeln frei metrisch
Teil B
SEEPFERDCHEN Claves N N klatschen (,Hopp -
e o o @
und = hopp - ...")
SCHWERTFISCH Triangel frei metrisch
Teil B (Wdh.)

SEEIGEL Cabasa .S—J—‘—J—J—JH—FJJ—JA—{ 2 Fauste gegeneinander

Seht  hier: Sta-chel - terl Seht

hier: Sta - chel - terl ..,
HUMMER Halzblock frei metrisch
(schnappt mit den Scheren)

In allen Teilen
HAI Becken +Tusch™ mitspielen beidhiandig patschen
(schnappt mit dem groBen Maul)

nach Bedarf

VWASSERPFLANZEN Rasseln frei metrisch
KORALLEN Gléckchen frei metrisch
MEERESRAUSCHEN Qcean Drum frei
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Eine Bildpartitur kann uns eine kleine Hilfe beim Erkennen und Mitspielen der einzelnen Teile geben.
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Hai

Gabriele Westhoff

Meeresrauschen
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